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Resumo — O estudo visa investigar a contribuicdo da semiotica
de Greimas para o Método de Aquisicdo de Conhecimento de
Agentes Textuais (MACAT) baseado em MORPH - Modelo
Orientado a Representagdo do Pensamento Humano. O objetivo é
evidenciar o conhecimento contido no agente textual, representa-
lo graficamente para compreendé-lo, facilitar o processo de
aprendizagem e refinar o estudo dos conteldos de um texto, pois
considera-se que nem sempre autores deixam as ideias explicitas
(suas estruturas mentais) em artigos cientificos, de forma clara e
objetiva. A contribuigdo da semiética de Greimas se encontra na
primeira etapa do processo que é composto por trés etapas
estruturadas em diretrizes para a extragdo do conhecimento de
agentes textuais diversos. Como resultado demonstra-se que o
método torna possivel a extragdo do modelo mental de um autor
e sua representacéo, gerando possibilidades de compreensdo do
problema, evidenciando a dindmica dos processos e alavancando
a tomada de decisdo em situagdes complexas.

Palavras-Chave - Aquisicdo de conhecimento. Dinimica de
Sistemas. Engenharia do conhecimento. Greimas. MORPH.
Representacdo de conhecimento. Semidtica.

l. INRODUCAO

Nos dias atuais, a disseminacdo da informacéo
resultante da integracdo dos recursos tecnoldgicos -
telecomunicacdes e internet e a comunicagdo cientifica -
evidencia mais rapidamente que nem sempre as pessoas
desenvolvem boa fluéncia verbal e escrita para expressar
suas ideias e pensamentos ao se comunicarem, e quando
formalizados na escrita, a isotopia do texto, que denota a
homogeneidade e coeréncia, é possivel evidenciar este
problema.

Muitos agentes textuais disponiveis publicamente,
tais como, entrevistas, artigos de revistas, artigos
cientificos, etc. nos quais 0s pesquisadores se baseiam para
o0 estudo cientifico, aplicacdo de um método, recepcédo de
uma informagdo clara com o intuito de uma tomada de
decisdo, pode ser comprometido por informacbes
equivocadas em razéo da incompreensdo da ideia do autor.
Isto compromete ndo somente a investigacdo cientifica,
mas também a gestdo do conhecimento dentro de uma
empresa, universidade, escola, comércio, etc.
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A semidtica de Greimas, que trata da teoria da
significacdo, pode contribuir na fase da geracdo do
conhecimento. Esta trata de composicdes de signos que
trazem algum tipo de significado. E possivel por meio
desta, entender como utilizar varios signos para compor
uma frase, por sua vez, uma série de frases para compor
um argumento e finalmente compreender como se gera um
texto. A intencdo de Greimas foi analisar semioticamente
grandes producfes de conhecimento, ou seja, a estrutura
narrativa. Para Greimas, o significado de texto amplia
nossa compreensdo, pois ele considera o texto uma
narrativa que pode ter o formato de um texto, a fala, uma
expressdo corporal gerando a comunicacdo em Si
(GUDWIN, 2012).

Greimas estudou como sdo gerados os textos e a
comunicacdo na tentativa de compreender o processo de
geracdo do pensamento humano. O modelo da estrutura
actancial de Greimas € um modelo geral para fazer a
geracdo de discurso e identificar a trajetéria discursiva.
Acredita-se neste estudo que a investigagdo da semidtica
de Greimas seja capaz de contribuir com o método de
aquisicao de conhecimento MACAT - método de aquisicdo
de conhecimento de agentes textuais baseado em Morph -
modelo de representacdo do pensamento humano, na
tentativa de fortalecer a estruturagdo do MACAT.

A comunicagdo, seja ela verbal ou escrita, deve
ser adequadamente utilizada para que haja boa
comunicacdo entre as pessoas. Além disso, 0 mundo sofre
com excesso de informacdo e neste momento a estratégia
deve ser construir conhecimento de modo que ele possa ser
acessado instantaneamente e compartilhado.

De acordo com Campbell e Carins (1997), o
movimento das organizagbes para o dominio do
conhecimento provoca sua melhoria continua e constitui
uma vantagem competitiva. Um dos problemas enfrentados
pelos tomadores de decisdo dentro de organizacfes é a
falta de visdo sistémica. Este fato torna mais dificil a
transformacdo de seu conhecimento tacito (conhecimento
genuino, que foi gerado a partir da experiéncia propria de
determinado individuo e, conseqlientemente, aquele
conhecimento que reside apenas nas mentes dos membros
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da organizacdo) em conhecimento explicito, blogqueando
sua disseminacdo (SENGE, 2002). Um grande desafio para
resolver este problema é a criagdo de uma forma mais
eficiente de transformar o conhecimento tacito em
conhecimento explicito por meio de modelos mentais que
poderiam ser compartilhados ao longo da cadeia de valor
sob uma visdo sistémica. Uma vez que o conhecimento
tacito se transforma em conhecimento explicito, gera-se
maior facilidade de compartilhamento e disseminac&o,
pois o conhecimento explicito é aquele de facil codificacdo,
podendo ser registrado de forma impressa ou eletronica.
Segundo Nonaka e Takeuchi (1995), as caracteristicas
tacitas do conhecimento por outro lado, sdo efémeras e
experimentais e esse conhecimento estd na mente das
pessoas sendo altamente dindmico e se ndo é utilizado no
momento certo, acaba por perder-se no tempo.

A gestdo do conhecimento se insere em todos 0s
contextos seja no universo pessoal, educacional ou
corporativo e demanda uma forma sistémica de ver o
mundo, o “pensamento sistémico”. Segundo Senge (2002),
a modelagem mental é uma das praticas essenciais para a
integracdo da aprendizagem com o trabalho cotidiano
dentro das organizacdes que aprendem, as demais sdo, a
aprendizagem na acéo (resolugdo de problemas; atividades
desenvolvidas no trabalho; desenvolvimento de projetos) e
alavancagem da aprendizagem. Senge (2002) ainda afirma
que € possivel observar nas pesquisas sobre didlogos, um
elemento basico da aprendizagem em equipe, a
redescoberta das origens da palavra didlogo, que em grego
significa “fluxo de significado™. lIsso pressupde que as
coisas funcionam do jeito que elas funcionam, por causa da
forma de pensar e interagir entre as pessoas.

A representacdo do conhecimento é uma forma
mental pela qual as pessoas conhecem as coisas, ideias,
eventos etc. que existem fora de suas mentes
(STERNBERG, 2000) e um mapa cognitivo é uma
representacdo mental do ambiente externo, segundo Matlin
(2004).

Os processos de aprendizagem e a gestdo do
conhecimento abordados nesta pesquisa estdo alinhados no
contexto da Dindmica de Sistemas e Psicologia Cognitiva,
com uma abordagem de recuperacdo de memoria de longo
prazo', mapas cognitivos’ na aquisicdo de modelos

! Meméria de Longo prazo — é a meméria que possui capacidade
grande, contendo lembrangas de experiéncias e informacdes
que acumula-se durante toda a vida (MATLIN, 2004, p. 74).

2 Mapas cognitivos — representagfes mentais do ambiente fisico,
particularmente quanto as relagBes espaciais entre objetos no
ambiente (STERNBERG, 2000, p. 181).
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mentais® de agentes textuais e a representagdo gréfica de
tais modelos.

Considera-se que MORPH atua na representagao
de modelos mentais concebidos por agentes humanos, em
diversas midias atuando como uma ferramenta que torna
explicita a estrutura do pensamento do autor.

Este trabalho visa investigar como a semigtica de
Greimas pode contribuir com o método de aquisicdo do
conhecimento para a extragdo de conhecimento de textos,
focado nas componentes sintaticas e semanticas das
estruturas semidticas.

I1. METODO DE AQUISICAO DO CONHECIMENTO DE
AGENTES TEXTUAIS BASEADO EM MORPH

O método de aquisicdo do conhecimento de
agentes textuais (MACAT) baseado em MORPH, propGe
etapas e diretrizes para a representacdo grafica de modelos
mentais baseadas no Modelo Orientado a Representagdo do
Pensamento Humano (MORPH). Considera-se que
MORPH é aplicavel na representacdo de modelos mentais
concebidos por agentes humanos, em diversas midias e,
por meio das diretrizes propostas da Fig. 1 criou-se um
meio facilitador para aquisicdo e representacdo de modelos
mentais humanos presentes em textos.

Diretrizes

« Declaragdo da Rede Proposicional Fundamental (P)
* Divisdo da rede proposicional em Conceitos (C;)

* Declaragdo de Critérios (c;)

« Extracdo de objetos (Obj,)

Diretrizes

« Definigdo dos Relacionamentos ()
« Definigdo da Intensidade (R/B) de relacionamentos

Diretrizes

* Posicionamento dos Objetos na escala da Temporalidade (T,,)
« Posicionamento dos Objetos na escala da Controlabilidade (C,)

Fig.1. Etapas e Diretrizes do processo de aquisi¢do de conhecimento de
agentes textuais (MACAT) baseado em MORPH.

Define-se “Agentes Textuais” textos que contém
modelos mentais humanos, portanto é possivel identificar
interesses  especificos que demandem extragdo e
representagdo. Desta forma, as diretrizes propostas atuam

® Modelos mentais — uma representagdo interna da informagéo,
que corresponde, de alguma maneira razodvel, a tudo que
estiver sendo representado. (STERNBERG, 2000, p. 368).



como instrumento facilitador para a aquisicdo de
conhecimento disposto em agentes textuais.

Um frame MORPH possui uma estrutura basica
formada por objetos, relacGes e pesos e concebe-se que o
processo de aquisicdo de conhecimento em agentes textuais
deve ser capaz de extrair esses elementos visando a
construcdo de um frame, por meio de diretrizes que
preservem a sintese das ideias descritas, excluindo
argumentacgBes menos relevantes ou desconectadas da ideia
principal.

O objeto ndo é necessariamente um objeto
material ou abstrato, pode ser qualquer coisa que possa
gerar uma ideia na mente de quem esta interpretando um
texto. As relacBes entre objetos sdo a relagdo de
dependéncia de um objeto em relagdo ao outro e podem
indicar forca ou sentido desta relacdo em termos de
causalidade, dependéncia ou influéncia. E os pesos dos
vinculos de causa-efeito entre os objetos recai em uma
situagdo de “balanceamento” (B) ou de “refor¢o” (R) das
relacGes.

O objetivo da ETAPA 1 (Fig. 2) consiste na
aplicagdo de diretrizes para a declaragdo da Rede
Proposicional Fundamental (P), divisdo da P em Conceitos
(Ci), divisdo de Ci em Critérios (cj) e finalmente elencar
0s objetos, concluindo as quatro DIRETRIZES propostas.
As DIRETRIZES 1 e 2 da ETAPA 2, constituem-se de
regras que visam atribuir relacionamentos e pesos de
“balanceamento” e ‘“reforco” (B/R) aos objetos. E na
ETAPA 3, as DIRETRIZES 1 e 2 posicionam os objetos
com as respectivas relacdes e pesos nos eixos de
temporalidade e controlabilidade do frame MORPH.

Rede Proposicional Fundamental (P)

Conceitos [ \
c — G G G
: N ——
Critérios L
(c) N (=] c, [ [ S c.
i

Objetos ———> Obj; Obj, Obj;0bj, Objs 0Obj.,
(Objs)

Fig. 2 — Representagdo esquematica da extracdo de objetos

Todas as regras do MACAT baseado em MORPH
podem ser visualizadas no fluxo da Fig. 3.

Por meio deste processo, torna-se possivel extrair
0 conhecimento de agentes humanos contidos em agentes
textuais, visando a compreensdo de determinadas redes
proposicionais a luz dos modelos mentais desses agentes e
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representar o conhecimento extraido do texto por meio do
frame MORPH.

Um exemplo de frame resultante da aplicacdo das
DIRETRIZES para uma rede como exemplo (P = o
problema do lixo gerado pode ser resolvido com pessoas
educadas e boas ferramentas de ensino?) é representado
na Fig. 4.

Determinza
ConceitonaP

: i

Com que se define
C

k= kel
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Cansiderandd
ag,
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o

‘ Temporalidzdz

£ passruel
cantrolar
parcizlmentz
a3 da Obj.

obre o (2
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maiz Obj,
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Fig. 3 — Fluxo do MACAT baseado em MORPH.
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Fig. 4 — Exemplo de Representacdo no Frame MORPH de uma rede P.

A interpretacdo do frame deve ser feita em razéo
do posicionamento dos objetos na escala da Temporalidade
cujos atributos sdo RM (Memdria Remota), RC (Memdria
Recente) e IM (Memdéria Imediata), e na escala de
Controlabilidade, cujos atributos sdo (CT) Controlavel,
(PN) Penumbra e NC (N&o controlavel).

O frame MORPH resultante da aplicacdo das
DIRETRIZES pode ser lido da seguinte maneira:

“A Educacao Ambiental e a Reciclagem séo
controlaveis de forma imediata (IM). A Educacéo
Ambiental e reforcada (R) pela reciclagem e balanceada
(B) pelo Lixo Acumulado. Por sua vez, poderd ocorrer
(RC) Acumulo de Lixo. Isto é, o Lixo Acumulado é a
consequéncia da Educagdo Ambiental e da Reciclagem.”

Ou seja, se trabalhar bem a Educacdo Ambiental
(consciéncia) e a reciclagem do lixo (técnica), € possivel
reduzir o volume de lixo gerado diminuindo o acimulo do
mesmo melhorando as condicdes de salide da populacéo no
entorno do problema. Percebe-se portanto que a partir do
mapeamento de um problema, é possivel agregar
conhecimento a situacdo definindo estratégias na tentativa
de minimizar ou resolver o problema.

Verifica-se, portanto, por meio da aplicacdo das
ETAPAS e DIRETRIZES propostas, ser possivel extrair o
conhecimento de um agente textual e estruturd-lo no frame
MORPH oferecendo a um analista os modelos mentais
desses agentes com o objetivo de ampliar sua capacidade
de andlise, revelando elementos que possam vir a colaborar
para a composicdo de uma visdo critica, sistémica e
compartilhada.
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Para que o processo inicial de extracdo de
conhecimento ocorra, € necessario um agente humano para
fazer a extragdo do conhecimento utilizando as diretrizes
para tal tarefa. Acredita-se que com estudos de
aprofundamento na semiética de Greimas seja possivel
avancar nas investigacbes da estrutura do pensamento
humano na constituicdo do discurso gerado no processo de
comunicacdo textual, com o intuito de desenvolver
automaticamente um elicitador de conhecimento para
aperfeicoar o desenvolvimento do sistema computacional
do método.

I11. SEMIOTICA DE GREIMAS

Algirdas Julien Greimas (1917-1992) é um dos
semioticistas que permaneceu mais fiel aos principios da
analise estrutural com a semantica estrutural (1966)
introduzindo uma semiédtica altamente influente e
produtiva que se tornou o nucleo de uma escola semidtica,
a Escola de Paris, segundo North (1996). O objetivo da
pesquisa de Greimas foi o estudo do discurso, com base na
ideia de que uma estrutura narrativa se manifesta em
qualquer tipo de texto.

Greimas  utilizou como base de seu
desenvolvimento semidtico o estruturalismo linguistico de
Hjelmslev, a antropologia estrutural de Lévi-Strauss, teoria
formalista do conto de Propp e a teoria das situacGes
dramadticas de Etienne Souriau chegando a pesquisar
linguistica estrutural a andlise de textos. Greimas
fundamenta sua definicdo de discurso como resultado deste
estudo e introduz o conceito de quadrado semidtico ao
observar 0s esquemas bidirecionais das narrativas.
(NORTH, 1996). A teoria da significagio somente se torna
operacional quando situa sua analise em niveis, tanto
acima (unidades textuais) quanto inferior do signo
(decomposicdo do fonema em seus componentes
semanticos - 0s semas - termos diferenciais nos pontos
extremos do eixo semantico ou linearmente distribuidos ao
longo dele).

Greimas extraiu de sua teoria um modelo
semidtico da constitui¢do do texto definido como estrutura
gerativa, no qual explica a geracdo de discursos de
qualquer sistema semi6tico. Neste estudo ele desenvolveu a
trajetdria narrativa conforme a Fig. 5, do nivel profundo
até o nivel superficial, com a sintaxe e semantica
fundamentais, narrativa de superficie e semantica
narrativa, e as estruturas discursivas na sintaxe e
semantica discursiva.

Nos niveis de profundidade da producédo
discursiva, fazem parte tanto as componentes sintaticas
guanto as semanticas, e 0 processo se inicia do nivel mais
profundo do pensamento humano com as estruturas
elementares, se estendendo as estruturas complexas em
niveis mais elevados na composicdo de uma ideia



formalizada em linguagem. As estruturas na organizacéo
do discurso é anterior a sua manifestagdo por meio da
linguagem. No nivel sintatico profundo, na sintaxe
fundamental, é postulada uma estrutura atemporal antes da
temporizagdo dela nas proposices de programas
narrativos.

Componente Sintatico Componente Semantico

Estruturas Nivel Sintaxe Semantica Fundamental
Semidticas e Profundo Fundamental
Narrativas
Nivel Sintaxe Semantica Narrativa
Superficial Narrativa de
Superficie

Estruturas Sintaxe Discursiva Semantica Discursiva

Discursivas

Fig. 5 — Modelo da trajetoria gerativa.

No modelo actancial da Fig. 6, é possivel
identificar a sequencia da narrativa, onde no pensamento
mais profundo obtem-se os ndcleos das ideias indicando o
que se deseja expressar, motivando o inicio do discurso
com o intuito de passar a esséncia da ideia. No intuito de
formalizar esta ideia na forma de palavras ou textos é
possivel identificar uma camada mais superficial obtendo
de fato uma narrativa dessas ideias ja contextualizadas. E
conforme a narrativa se desenvolva por meio da
contextualizacdo, na fase final do discurso € que estardo as
conexdes entre as frases gerando discursos isotdpicos. Este
por sua vez, descreve a coeréncia e homogeneidade de
textos. Por exemplo, a cada conceito novo inserido em um
texto, é importante que o mesmo seja explicado para
constituir a coesdo da narrativa para a compreensao
crescente do conteGido, construindo uma ideia passo a
passo. A isotopia também pode ser definida como o
principio que permite a concatenagdo semantica de
declaragdes.

Implicacdo
Destinador __(52ber) Objeto (saber) Destinatdrio
Projecdo | (desejo)
oder oder
Adjuvante @ ) Sujeito @ ) Opositor

Contradigdo
Fig. 6 — Modelo actancial e as modalidades actanciais.
O modelo bésico da estrutura actancial da Fig. 6,

contém um sujeito narrativo (exemplo, um herdi) que é o
ator principal em busca de um objeto (exemplo, podendo

Semidtica e Sistemas Inteligentes - 2012

ser uma pessoa, tal como uma princesa). Este conjunto faz
parte de outras redes semanticas mais desenvolvidas, na
qual o sujeito é assistido por um coadjuvante, mas do outro
lado, tem que lutar contra um opositor (exemplo, um
vildo). Ambos possuem o poder tanto de ajudar quanto
prejudicar o sujeito (heréi). Como observa-se na Fig. 6, 0
objeto se encontra entre o destinador (aquele que sede o
objeto, neste caso sede ao her6i) e o destinatario (que
recebe, das maos do herdi). O destinador (pai da princesa)
e o destinatario (futuro marido da princesa, ou o herdi),
possuem um saber situacional e representam o eixo de
comunicacdo (GUDWIN, 2012).

Para avaliar as possibilidades de generalizacio
universal é importante considerar as possibilidades de
reducdo das seis categorias actanciais até o nucleo da
constelacao sujeito-objeto (NORTH, 1996). E possivel com
isso, evidenciar que qualquer frase com um verbo
transitivo pode ser reduzida a uma estrutura actancial
sujeito-objeto. Como exemplo, “Marina langa a bola”,
Marina é, ao mesmo tempo o sujeito e o destinador do
objeto, exceto se houver uma extensdo adverbial da mesma
frase como, ‘“Marina lanca a bola para o gol”,
evidenciando assim mais uma categoria actancial, o
destinatario (gol).

O eixo sujeito-objeto é ligado pela modalidade do
“querer”. O eixo adjuvante-opositor representa a
modalidade do “poder” e o eixo destinador-destinatario
representa a modalidade do “saber”. Esta gramatica modal
de Greimas, representa a valorizacao das a¢des, sendo que
as modalidades do “querer” e do “dever” pertencem ao
nivel virtual dos valores, as modalidades do “poder” e do
“saber” pertencem ao nivel da atualidade e as modalidade
do “fazer” e do “ser”, pertencem ao nivel de realizagdo, o
gue constituem no nivel da realizacdo relagbes conjuntivas
e no nivel da virtualidade, as rela¢@es disjuntivas. As duas
relacOes légicas e fundamentais de conjuncédo e disjungéo
constituem a base de qualquer processo narrativo
(NORTH, 1996).

Acredita-se que com o aprofundamento nos
estudos do modelo da estrutura actancial para a analise de
textos, seja possivel desenvolver um algoritmo que
automaticamente possa elicitar conhecimento de textos,
com o intuito de representar o0 modelo mental do autor do
texto graficamente, para agilizar processos de tomada de
decisdes, podendo gerar  compartilhamento  de
conhecimento e simulagfes de sistemas complexos.

1V. CONCLUSAO

O MACAT foi o método desenvolvido para
verificar a hip6tese de evidenciar o conhecimento de
agentes textuais que amplia o método MORPH, onde
MORPH é capaz de fazer a representacéo do conhecimento
graficamente. Com isso, revela as ideias contidas no texto,



facilitando assim, o processo de aprendizagem do
conhecimento e a ampliacdo da compreensdo de um
determinado tema para a tomada de decisdo. MACAT
baseado em MORPH é um método formalizado por regras
a partir de uma abordagem cognitiva.

Nédo é uma tarefa simples tornar o conhecimento
tacito em conhecimento explicito e essa tentativa de
compreender melhor os sistemas particionando-os para
possibilitar o controle, torna o método uma ferramenta
muito importante no processo de aprendizagem. Torna
visivel as partes e o todo, possibilitando aperfeicoar o
controle de quaisquer sistemas. Essa investigacdo
possibilita ao agente especialista ser capaz de internalizar
0 conhecimento, avalid-lo e reaplica-lo, gerando uma
mudanga de comportamento.

Michael Polanyi, o primeiro filésofo a articular o
conceito de conhecimento tacito versus explicito, afirma
que o conhecimento tacito é altamente pessoal, dificil de
formalizar e articular, o que dificulta o seu
compartilhamento. O conhecimento tacito possui um
elemento técnico (know-how) e um elemento cognitivo
(modelos mentais que sdo modelos de mundo que 0s seres
humanos estabelecem e manipulam através de analogias).
Esses sdo profundamente vinculados as acbes e
experiéncias (modelos mentais, esquemas, crencas e
percepcdes) e modela a forma como se percebe 0 mundo
(NONAKA e TAKEUCHI, 1995; DAVENPORT e
PRUSAK, 1998; BENETTI, 2004).

E também importante perceber que o
conhecimento ndo pode ser compreendido por si sO e
depende da pessoa que recepciona a ideia. Neste sentido as
palavras, os simbolos, os mapas, embora sejam portadores
de informacOes, ndo sdo capazes por si s6 de transmitir
uma compreensdo de si mesmos. Até mesmo ao expressar
uma opinido por meio da linguagem discursiva, 0
conhecimento compreensivo por parte do sujeito, esta
presente, principalmente quando se formula uma
proposicdo com a intencéo de expressar algo que precede o
uso da linguagem (BENETTI, 2004). O conhecimento se
integra & acdo e a percepcao, sendo resultado de operacgdes
semanticas.

0] conhecimento pessoal situa-se
fundamentalmente na compreensao tornando a experiéncia
do individuo inteligivel. Ou seja, por mais que o autor
represente sua ideia na forma escrita favoravel a
compreensdo da mensagem, esta dependera sempre da
inteligéncia da pessoa que lé. Somente em virtude da
exposi¢do do conhecimento do autor para o leitor de forma
adequada, é que serd possivel ao leitor, adquirir o
conhecimento que o autor estd propondo em um artigo.
Polanyi  (1958) afirma que, existem pormenores
intangiveis do conhecimento e que as pessoas sabem mais
do que conseguem dizer. Nonaka e Takeuchi (1995);
Benetti (2004), afirmam que o conhecimento que pode ser
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expresso por meio de palavras e numeros, representa
somente uma parte do conhecimento como um todo, como
se fosse somente a “ponta visivel do iceberg”. E por esse
motivo, que se faz tdo complexa a tarefa de compreender a
leitura de um texto e entender como Se gera 0 pensamento
humano.

Sternberg (2000; 2008), Senge (2002) e Matlin
(2004), apontam evidencias de que os seres humanos tém
limitacbes cognitivas, porém é possivel ampliar o dominio
da complexidade, uma vez que os sistemas humanos séo
infinitamente complexos e 0s processos cognitivos estdo
interrelacionados.

Os estudos do modelo actancial de Greimas vem a
ser uma metodologia Util na investigacdo das estruturas
profundas de pensamento e a formalizacdo da linguagem
para expressa-lo, gerando comunicagdo. A semiGtica de
Greimas pode auxiliar nas investigagBes da limitacdes
cognitivas e nos processos cognitivos interrelacionados.
Pode também implementar o MACAT na etapa de
aquisicdo de conhecimento. Com isso € importante
aprofundar os estudos na area da semidtica para
fundamentar a base tedrica de semidtica para auxiliar o
desenvolvimento de algoritmos e sistemas computacionais
mais inteligentes que auxilie na elicitagdo de
conhecimento de agentes textuais para o compartilhamento
de conhecimento e sua utilizacdo na tomada de decisdes.

Com este estudo acredita ser possivel para a
ciéncia, a comprovacdo da adequacéo das teorias estudadas
na geracdo de resultados, pela sua aplicacdo em casos
reais. E para a sociedade, a oferta de um método que por
conta da generalizacdo, possa ser utilizado para quaisquer
areas do conhecimento.
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